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Nous sommes en 50 avant Jésus-Christ. Toute la Gaule est 
occupée par les Romains. Toute? Nonl Un village peuplé 
d'irréductiblas Gaulois résiste ancore et toujour 


Et la vie n'est pas facile pour les garniso: 
romains des camps retranchés de Bobaorum, Aquarium 
laudanum et Petitbonum. 


Autérix, le héros de ces aventures. Petit guerrier à l'esprit 
malin, à l'intelligence vive, toutes les missions périlleuses 
ul sont confiées sans hésitation. Astérix tire sa force sur- 
humalne de la potion magique du druide Panoramix.… 


Obélix, est l'inséparable ami d'Astérix. Livreur de menhirs de 
son état, grand amateur de sangliers, Obélix est toujours 
prêt à tout abandonner pour suivre Astérix dans une nouvel 
aventure. Pourvu qu'il ÿ alt des sangliers et de belles bagart 


Fanoramix, le druide vénérable du village, cueille le gui 
ec prépare des potions magiques. Sa plus grande réussite 
se ls potion qui donne une foreo surhumaine au consome 
mateur. Mais Panoramix a d'autres recettes en réserve. 


Abraracourcix, enfin, est le chef de 
la tribu, Majestueux, courageux, 
brageux, le vieux guerrier est respec- 
£é par ses hommes, craint par ses en- 
nemis. Abraracourcix ne craint qu'une 

Assurancetourix, c'est le barde. Les opinions sur son ta- che: cas qua la clel lui tombe 

lent sont partagées: lui, il trouve qu'il est génial, cous tête. mais comme lle dit ul. 

les autres pensent qu'il est innommable. Mais quand Il ne C'est pas demain là vellle®» 
dit rien, cest un gai compagnon, fort apprécié 
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